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=8 Schlemmreizung

1lw pass 7

A KQ6

vKQ8 2
6

~AKQJ9

Board 1 Welchen Kontrakt mdchtet Inhr spielen?

AAKGB

vQJ82
6

HSAKQJ9

Board 2



=8 Assfrage (Keycards)
BRIDGE

lv pass 4SA pass
?

» 4 SA fragt nach der Anzahl an Schlisselkarten (Keycards)

» SchlUsselkarten sind die 4 Asse und der Konig in der
zuletzt gereizten Farbe

» Umgangssprachlich wird dies als Assfrage bezeichnet,
obwohl nicht nur nach Assen gefragt wird.



—h Assfrage - Antworten

BRIDGE

» 5&: 1 oder 4 Keycards
» 5¢: 0 oder 3 Keycards 1w pass 4SA pass

» 5%: 2 oder 5 Keycards ohne Trumpfdame ?
» 5a: 2 oder 5 Keycards mit Trumpfdame

» Eselsbricke:1430-2 ohne — 2 mit
» 1430 ist der Score, den man fur einen erfullten Oberfarbschlemm in Gefahr bekommt.
» In vielen Regionen Deutschlands spielt man die Antworten zu 5& und 5¢ genau umgekehrt
(3014 statt 1430)
» Es gibt auch eine Konigsfrage. Diese ist aber nicht mehr Teil des Anfangerkurses

» Es gibt Situationen, in denen auch tiefere Gebote Assfrage sein konnen. Das ist ebenfalls nicht Teil des
Anfangerunterrichts.



=0 sehr starke Hande

(ab 20 Punkte oder viele Stiche - ab S. 108)

BRIDGE

Partieforcing: Ich méchte immer Vollspiel spielen
Semiforcing: Ich mochte Vollspiel spielen, sobald Partner 3-5 Punkte hat

AAK AAKB AKQJT43
e s A HEx 4KQJT43
6
*AKQJ95  2AKQJ95 +AKQ +AKQ
Board 1 Board 2 Board 3 Board 4

E__gal, was Partner : . Egal, was Partner Es aibt viel
fir Karten hat: EZ_r?r']betrngriﬁe mit 3.5 p  Ur Karten hat: pZ_r?r',e”\’genﬁ_e mit 3-5 P,
3 SA hat sehr gute bei denen wir gute 44 hat sehr gute gilac;l]%réer:]nhv;/ge%qu Ly

Chancen haben, 3 SA Chancen
oder 5& zu erfillen.

Partieforcing Semiforcing Partieforcing Semiforcing

Chancen erfullen.



=8 Semi- und Partieforcing

BRIDGE

» zu stark fur eine Eroffnung auf ler Stufe

(Gefahr, dass alle passen und man ein Vollspiel verpasst)
» Partieforcing: Man mdchte Vollspiel spielen, egal was Partner hat
» ab 23 Punkte oder ab 9,5 Stiche (OF) /10-11 Stiche (UF)/ 9 sichere Stiche fir SA
» Semiforcing: Man mdchte Vollspiel spielen, auch wenn Partner ~ 3-5 Punkte hat.
» ~19-22 Punkte mit 6er Lange oder 8 bis 9 Stiche (OF)/ 9 bis 9,5 Stiche (UF)
» 22/23 Punkte mit ~ausgeglichener Verteilung

A AK AAKG AKQJT43
*5%3 vQJ2 ‘”3(94 :&?%;43
6
5
~AKQJ95 “AKQJ95 +AKQ ~AKQ

Partieforcing Semiforcing Partieforcing Semiforcing



=8 Semi- und Partieforcing

Stiche zahlen, Empfehlung DBV

BRIDGE
Stiche
> A =1 Stich » KDx =1,5Stiche
» AK = 2 Stiche » ADB =2,5 Stiche
» AKD =3 Stiche » AKB =2,5 Stiche
» AD = 1,5 Stiche » KX = 0,5 Stiche

» pro Karte ab der 4. Karte in der langsten Farbe = 1 Stich
» pro Karte ab der 4. Karte in der zweiten Farbe = 0,5 Stiche



=8 Semi- und Partieforcing

Stiche zahlen, Empfehlung Bianca & Ulf

BRIDGE

Sti

A =1 Stich

AK =2 DB =25 Stiche
AKB =2,5Stiche

AD = 0,5 Stiche

| 2

>

» AKD =3 Stiche
> = 1,5 Stiche
> arte ab der 4. Karte in der langsten Farbe =
| 2

pro Karte ab der 4. Karte in der zweiten Farbe = 0,5 Stiche

» Eine solche Zahlung der Stiche wird vom DBV empfohlen, ist aber eigentlich zu
kompliziert.
 Besser ist es zu Uberlegen:
« MaOchte ich gegenuber O Punkten beim Partner Vollspiel spielen?
=> Partieforcing
* MaOchte ich gegenlber 3-5 Punkten beim Partner Vollspiel spielen?
=> Semiforcing
« Mochte ich nur Vollspiel spielen, wenn Partner 6 oder mehr Punkte hat?
=> Eroffnung auf ler Stufe



=8 Semi- und Partieforcing

Eroff
BRIDGE iU
AAK AAKB AKQJT43
vas3 vQJ2 vKQ) ARG 743
6
*AKQJO5  £AKQJIS5 *AKQ fAKQ
Board 1 Board 2 Board 3 Board 4

* Wie eroffnet Ihr jetzt diese Hande?
« Es ist nicht sinnvoll, die lange Farbe zu erdffnen, da man dann zu viele Gebote
verbraucht, fir Hande, die zu selten dran kommen.

« Besserist: 2 &: Semiforing, 2 ¢: Partieforcing.
« Eine lange Farbe kann man mit einem spéateren Gebot zeigen



=8 Semi- und Partieforcing

Weiterreizung

BRIDGE

» |.d.R. reizt der Partner die nachste Farbe

(Relais), damit der Erdffner die Chance hat, sein

Blatt zu beschreiben.

2% pass ?

» 24 auf eine 2& Erdffnung

» 2w auf eine 24 Eréffnung

» Wenn der Partner eine neue Farbe reizt, zeigt er
2 ¢ pass ? 8 Punkte und eine 5er Oberfarbe bzw. 6er
Unterfarbe

» mildes (auf eine 2& Eroffnung) oder starkes
Schlemminteresse (auf eine 2¢ Erdffnung)

10



At Hebungen Semiforcing

BRIDGE

» Mit 0-3 Punkten passt man

» Mit 4-9 Punkten hebt man ins Vollspiel

(KUrzenpunkte berticksichtigen)
» ab 10 Punkten und Fit hebt man unterhalb des

2% pass 2 ¢ pass
24a pass ? Vollspiels

» ist forcierend (=Erd6ffner darf nicht passen)

» zeigt Schlemminteresse
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At Hebungen Partieforcing

BRIDGE

» Man darf auf keinen Fall passen

» ohne Schlemminteresse reizt man Vollspiel

2 ¢ pass 2 v Pass » mit Schlemminteresse reizt man unterhalb des
Vollspiels

2 A pass ?

12
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