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1 Sans Atout Eroffnungen

Kriterium: Ausgeglichene Verteilung (4333, 4432333
Schlechte 5er Oberfarbe ist in Ausnahmefallenatgh:

& AK Nach I» - Eréffnung und & vom Partner existiert kein

¥ Dxxxx geeignetes Rickgebot, daher sollte diese Hand 8% 1

¢ Axx erdffnet werden.

& Kxx

Reizung: Punktstarke:

1F - INF - 1SA 12 - 14 FP (nach JAntwort wird eine ausgeglichene Verteilung gezeigt

ein eventuell vorhandenes 4emwird nicht gereizt, da dieses mit
Check Back Sayman erfragbar ist.)

1F — 2NF - 2SA 12 - 14 FP (SA-Ruckgebot auf niedeigStufe)

1SA 15 - 17 FP (Langenpunkte bei sehr guten FahBn KDB10x)

1F — INF - 2SA 18 - 19 FP (SA-Gebot im Sprung)

1F - 1SA 15 - 18 FP (SA-Gebot in der Gegenreizuagspricht Stopper)

1IF-x-1INF-p-p-1SA 18 - 19 FP (SA Gebotler Gegenreizung nach vorherigem Kontra)

2SA 20 - 22 FP (balanced, regelmafig auch mit $e+®ann mit Puppet
Stayman erfragt werden)

2% — 2F — 2SA 23-25FP

2% — 2F — 3SA 26 - 28 FP

1.1 Stayman

Frage nach 4er Oberfarbe beim SA-Eroffner in fotipmSituationen:

1SA-2»

20 —2F -2SA-@&

1IF-1SA-p-2 (SA-Gebot in der Gegenreizung)

Kein Stayman nach gegnerischem Kontra (1SA - &:-TDrefflange)

Voraussetzung fur Stayman nach Eréffnung von 184 si

* min. 8 FP und eine 4er OF oder

e beliebig schwach (ab 0 FP) und beide OF zu viegt od

» schwach mit einer 4er OF und einer langen UF (4Meist 4/6-Verteilung)
» schwach mit einer 6er UF

Antworten des Eroffners:

o 2¢: keine 4er Oberfarbe
o 2v: 4erv , evtl. auch 4es
o 24 4era , kein 4erv

Beispiele (schwache Hande):

& XXXX & XXXX & XXXXX ISA—2—-2¢ — >
¥ XXXX ¥ XXXXX ¥ XXXX (der Eroffner bessert ggf. mit weniger als dreitka auf 2
* XX * XX & XX aus)
& XXX & XX & X
& XXXX 1SA-2 -2F-p
v XXX (alle Riickgebote des Eroéffners passen)
4 XXXXX
L
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& XX ISA-2 -2 —p

¥ XXXX

¢ X ISA—2% -2 -3 —p

& XXXXXX ISA-2% -2 -2 -2 -3 -p

& XXXX ISA—2—-2¢ — 20

¥ XX (zeigt 4ere und langes-Farbe; falls der Eroffner kein 3er
* X besitzt, bessert er audé3aus oder bietet 2SA mit Maximum)
& XXXXX(X)

& XXX ISA-2 -2 — 3

¥ XX (Eroffner passt jetzt)

4 XXXXXX

* XX

Beispiel (einladende Hande, 8 / 9 FP):

& Kxx 1SA— 2 — 26 — 2SA
¥ Kxxx 1SA—2% -2 -
4+ XX

& DXxX

Beispiel (starke Hande, ab 9 FP):

& Kxx 1SA -2 — 26 —3SA
v KDBx 1SA—2% -2 — 4y
4+ XX

& DXxxx

1.2 Puppet-Stayman nach 2SA-Eroffnung

Frage nach 5er oder 4er Oberfarbe beim Eroffner:

2SA -3 game-forcing
Kein Puppet-Stayman nach gegnerischem Kontra (26A3%: Trefflange)

Antworten des Eroffners:
3¢ 4er OF, keine 5er OF

Partner des Erdéffners bietet:

3v: mitdem (Transfer) Eroffner bietewdmit Fit

3e: mitdew (Transfer) Eroffner bietewdmit Fit

3SA: ohne 4er OF

4%: beide 4er OF — Schlemm-Einladung (slow shows)
Antworten des Erdéffners:

de : zeigt 4emw
4SA: As-Frage in
4¢  beide 4er OF — game-forcing (fast denies)
3v/a 5erv /a

Partner des Eroffners bietet:
3SA: kein 3+ Fit
4v [4 mit 3+ Fit, to play

3 SA Keine 4er oder 5er OF
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1.3 Transfer

Besitzt der Antwortende nach einer der folgendeiziRgen eine 5er Oberfarbe, so zeigt er diese instetie
unmittelbar darunter liegende Farbe reizt.

Beispiele:

1SA-2 Der Antwortende zeigt mind. 5 Karten¥n

1IF-1SA-p-2 Nach SA-Gebot in der Gegenreizung zeigt der Pared. 5 Karten irs
2SA-X> Transfer aus

26 —2F - 2SA -8 Transfer aut

Der Eroffner fuhrt in jedem Fall den Transfer dusem er die jeweils nachst héhere Farbe bietet-22v,
2v — 24), auch wenn es die Farbe des Gegners sein sollte.

Wichtig: Nach gegnerischer Zwischenreizung (Fartber Gtarke-Kontra) gibt es keine Transfergebotermeh
alle Ansagen sind echt. Ein Kontra, welches einiaféber zeigt (z.B. DONT) wird ignoriert.

Anmerkung: Reizt der Gegner nach seiner SA-Eroffntiransfer, so ergeben sich fiir die eigene Gegamgi
zuséatzliche Moglichkeiten:

1SA - p - 2 (Transfer) - x Zeigt gute -Farbe

1SA - p -  (Transfer) - 2 JInformationskontra“: spielbereit in den Restfani#ee v

Nach der Ausfuihrung des Transfers durch den Erbfiaagt die weitere Reizung von der Blattstruktes d
Antwortenden ab. Z.B. nach 15 — 17 SA-Eroffnung:

Passe Schwache Blatter, 0 - 7 FP

2SA Einladende Hande, 7/ 8 FP

3SA Relativ ausgeglichene Hande, ab 9/ 10 FP

30F Einladende Héande, zeigt nun eine 6er Langei tansferfarbe

40F Starke Hande mit 6er Lange in der Transferfaabed / 10 FP

2NF / 3NF Zeigt zusétzliche 4er Farbe und mindesé&ne einladende Hand (7 /8

FP), forciert den Eroffner fur eine Runde.

1SA—-23 -2 —2a: Zeigt ein 5ew und ein 4en

1SA -2 — 24 — 3v:. Zeigt ein 5em und ein 4ew und gute Starke, da das
Gebot auf der 3er Stufe erfolgt. Ist die Hand nicht
stark genug, sollte Stayman gereizt werden.

1.4 UF-Transfer nach 1SA

1SA -2 Mindestens einladende Hand (ab 7 FP) zu 3SA nér@+Lange. Der
Eroffner bietet:
3%: bei Minimum und Anschluss it
2SA: bei Minimum ohne Anschluss #
3SA: bei Maximum
1SA-3» Mindestens einladende Hand (ab 7 FP) zu 3SA nérguLange
3¢  bei Minimum
3SA: bei Maximum
Mit sehr starken Handen kann nun auch ein Schlemdfi untersucht werden.

1.5 Lebensohl

Stort der Gegner nach einer SA-Eréffnung die Regzso kann der Antwortende sein Blatt wie folgt
beschreiben:
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Lebensohl bei natiirlicher Gegenreizung:

1SA - 2F - X Strafkontra auf Gegnerfarbe

1SA - 2F - 2NF schwach mit Lange in der gereiztarbE

1SA - 2F - 3NF (game-)forcierend bis 4F

1SA - 2F - 3F Cue-Bid: Stayman ohne Stopper in @ggrbe

1SA-2F - 3SA Werte fir Vollspiel ohne StoppeQegnerfarbe

1SA-2F-2SA-8& - 3NF schwach, wenn unter der Gegnerfarbe
einladend, wenn Uber der Gegnerfarbe

1SA-2F-2SA—-8 - 3F Cue-Bid: Stayman mit Stopper in Gegnerfarbe

1SA-2F-2SA—8& — 3SA Werte fur Vollspiel mit Stopper in Gegnerfarbe

Besonderheiten zu Lebensohl bei kiinstlicher Gegenreing:

Zweiféarber, z.B. Crowhurst
1SA - 2% fiir beide OF x:  Strafkontra auf die Ankerfarbe des GegnersMetirdeutigkeit
Interesse an Strafkontra auf eine der beiden Gégben.
2F: Gebot in Gegnerfarbe auf 2er-Stufe ist natfirfto play)
3F: Gebot in Gegnerfarbe auf 3er Stufe zeigt di&epper, wenn beide
Gegnerfarben bekannt sind, und fragt nach der andeberfarbe.
3SA: Werte fur Vollspiel, aber ohne Stopper in &gnerfarben
2SA — 3 — 3SA: Stopper in beiden Gegnerfarben
Einfarber X: Interesse an Strafkontra
2F: Gebot auf 2er-Stufe ist nattrlich (to play)
Cue-Bid (Stayman) erst nachdem der Gegner seireefgazeigt hat.
DONT-Kontra wird ignoriert
Transfer
Z.B.1INT-2 X: Interesse an Strafkontra
2v: Negativ-Kontra

2 Eroffnungen 1 in Farbe

Kriterium: Mindestens 11 FP oder Erfiullen der 28&gel (Anzahl der FP + Anzahl der Karten in den
beiden langsten Farben ergeben mindestens den2@jeidie Erdffnung von 10F verspricht
mindestens 5 Karten, die Eréffnung von 1 UF vedpinmindestens 3, bei in der Regel 4

Karten.
Es wird grundsétzlich die langste Farbe eroffnatliebei 5er Oberfarbe und 6er Unterfarbe). Handewei

gleichlangen Farben werden mit der ranghthereneFentdiffnet.
Ausnahme: 3/3-Verteilung i®# unde ohne 5er OF wird mit& eréffnet.

2.1 Antwort auf Eréffnung von 1 in Oberfarbe

2.1.1 Anschluss in Oberfarbe vorhanden

10F - 20F 3er Anschluss in der Oberfarbe und 3P 9

10F — 2NF — 2NF - 30F 3er Anschluss in der Obeefaitd 10 - 11 FP

10F — 2NF — 2NF - 20F 2er Anschluss in der Oberfarbe und 10 - 11 FP

Jacoby: (nicht nach Gegenreizung!)

10F - 2SA Zeigt die Werte fur ein Vollspiel (ab ER) und Anschluss in der

Oberfarbe. Bei nur 3er Anschluss eher etwas stéarker

Die Rickantworten des Eroffners:

3F: Zeigt Single / Chicane in der gereizten Farbe
30F:. 6er-Lange und 14+ FP

3SA: Starker SA (15- 19 FP)

4UF:  5er Lange in Unterfarbe mit mindestens einmufigur
40F:  Minimum (12FP - 14%FP), kein Single / Chicane

Das naturliche 2SA Gebot (10 / 11 FP) kann ersh ddennung einer
anderen Farbe auf der 2. Stufe gereizt werden.
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Bergen Raises: (nicht nach Gegenreizung!)

10F - 30F 4er Anschluss in der Oberfarbe, 0 - 5 FP

10F - 4er Anschluss in der Oberfarbe, 6 - 9 FP

10F -3 4er Anschluss in der Oberfarbe, 10 - 11 FP

10F - 40F 5er Anschluss in der Oberfarbe und pohistach (3 - 8 FP)

2.1.2 Kein Anschluss in der Oberfarbe vorhanden

10F - 1SA Zeigt 6 — 9 FP und verneint 4 Kartenenahderen Oberfarbe, wenn diese
auf der Stufe 1 gereizt werden kdnnte. Die Vertgjlkann unausgeglichen
sein.

10F - 3SA Zeigt 12 — 15 FP und verneint 4 Kartedénanderen Oberfarbe.

2.1.3 Unlimitierte Antwort

1F — INF Ab 6 FP, mindestens 4 Karten in der nétshe.
10F — 2UF, & — 2% Ab 10 FP, mindestens 4 Karten in der neuen Unteefar
la—2>» Mindestens 10 FP und 5 (!) Karten¥n

2.2 Antwort auf Eréffnung von 1 in Unterfarbe
Grundsatzliches:

1. Mit schwachen Handen wird eine vorhandene 4er Qfeier moglicherweise langeren eigenen Unterfarbe

genannt. Die Oberfarbe hat Prioritat.

2. Bei starken Handen (eigene Eroffnungsstarke, zx8xAx, KDxxxx, Kxx nach #-Erdffnung) wird die
langere Unterfarbe zuerst genannt

3. Beigleicher Lange in einer OF und einer UF wir@érat die OF genannt.

2.2.1 Eigene Oberfarbe ist vorhanden
1UF - 10F Ab 6 FP und mindestens 4 Karten in dezrfaibe.

Besitzt der Er6ffner 4 Karten in der gereizten Gdbre, eine gute 6er (sehr gute 5er) Lange in idenen
Unterfarbe und eine starke Hand (ca. 16 FP), g eeidies mit seinem Rebid durch einen Sprung AddFk.

2.2.2 Keine Oberfarbe vorhanden, ausgeglichene Hand

1UF - 1SA Zeigt 6 — 9 FP
1UF - 25A Zeigt 10/ 11 FP
1UF - 3SA Zeigt 12 - 15 FP

2.2.3 Keine Oberfarbe vorhanden, unausgeglichene Hand (auch nach Gegenreizung)
Inverted Minors:
1UF - 2UF Ab 9 FP, mindestens 4 Karten in der Uatbe
Der Eréffner antwortet:
20F:; ab 15 FP mit Stopper in der Oberfarbe
2SA: 12-14FP
2 [ 3UF: schwach, Lange in dieser Unterfarbe
3SA: 18/19FP
1UF - 3UF 5 - 8 FP, mindestens 5 Karten in der kfiatiee

2.2.4 Zweifarber in Oberfarbe

1IUF-2» S5ere und 4 e mit5-9 FP
Im Unterschied hierzu wird eine entsprechend Végtaber starkere Hand mit 1lUF &  2UF - 2» forcierend
(") gereizt.

Anmerkung: Dies gilt nicht fir Unterfarben:
1e —1v — 1 SA/2 — 2 Nicht (!) forcierend mit 5e» und 4ers
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2.3 Antwort nach Gegenreizung

2.3.1 Negativ-Kontra

1% - 1a - x Zeigt die beiden noch nicht gereizten Farbémdestens zu viert. Die
Reizung verspricht
6 FP wenn der Eroffner auf der 1. Stufe antworizmnk
8 FP wenn der Eroffner auf der 2. Stufe antwortamkund mind.
10 FP wenn der Erotffner auf der 3. Stufe antwonteiss.

Achtung: Passt der Partner nach der Gegenreizorgplsder Erdffner kontrieren, um das Strafkontra
abzugeben, das der Partner méglicherweise nicletagkonnte (da er eine Lange in der Gegnerfaribe Ba
sei denn, er hat anderweitige Anhaltspunkte dal@iss der Partner kein Strafkontra besitzt oderanéyseiner
Verteilung ein Strafkontra nicht passen wiirde.

lv -1s -p-p-X Der Eroffner gibt das Strafkontra anstelle desrieast

lv - 16 -p-2-p-p-X Zeigt Punkte und Kontra amfGebot des Gegners, welches zuvor nicht
abgegeben werden konnte.

2.3.2 nach gegnerischem Informationskontra

Truscott:

10F — x - 20F 3er Anschluss in der Oberfarbe, GP5

10F — x - 30F 3er Anschluss in der Oberfarbe, P9

10F —x - 2SA 3er Anschluss in der Oberfarbe, abR0

1F — x— xx Zeigt ab 10 FP, gewohnlich kein Anssklbei OF-Eréffnung
1F —x—1NF 4er Lange in gereizter Farbe und Rimede forcierend.

1F — x — 2NF (ohne Sprung) Mind. 5er-Lange in deegten Farbe, nicht forcierend!

2.3.3 Neue Farbe auf 2. Stufe (Negative Free Bid)

e -1s - 2¢ Die Reizung einer neuen Farbe auf Stufe 2 nachr &egenreizung ist
nicht forcierend und zeigt eine gute Lange in di€sebe und keine
Unterstltzung in der Partnerfarbe (5 — 8 FP).

2.3.4 Heben der eroffneten Oberfarbe

lv -1a - 2% 3 oder 4 Karten in der Partnerfarbe, 6 - 9 FP
1v - 1a - 3v 4 Karten in der Partnerfarbe, bis 6 FP (preemptiv)
lv - 1a -4v 5 Karten in der Partnerfarbe (preemptiv)

2.3.5 Cue-Bid nach OF-Er6ffnung

lv - 1a - 24 Mindestens einladend (ab 10 FP), mit Fit oder (selien) beliebiges
game-forcing ohne Fit mit einer sehr guten eigefembe (nicht geeignet
fur Negativ-Kontra).

2.3.6 Nach Sperrgebot

lv -24 -3v gute 2v -Hebung

1lv - 24 -4v einladend mit Fit

lv - 24 - 2SA Jacoby, einladend mit Fit
1y - 24 - 34 einladend ohne Fit

lv -3¢ -3v Minimum mit Fit

lv -3¢ -4v einladend mit Fit

1v -3¢ -4e game-forcing
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2.4 Ruckantwort des Eroffners
2.4.1 Passen nach einfacher Hebung mit weniger als 15 FP
2.4.2 Einladung nach einfacher Hebung der Oberfarbe

10F - 20F - 30F Der Eréffner ladt mit 15 - 17 FP den Partner zuntidfiel ein. Bei nur 15
FP / schlechten 16 FP wird die Loserrechnung angdatewobei mit
Handen von 6 oder weniger Losern eingeladen wird.
Der Partner bietet mit Maximum (8 / 9 FP) das Sfoil.

Short Suit Trial Bids:

1a — 264 —3NF Nach Bestéatigung des Fit in der Oberfarbe reizttéffner seine Kirze;

1v — 2% — 2 [/ 3NF der Partner bietet das Vollspiel, wenn er wenigr(maest keine
verschwendeten) Werte in dieser Farbe halt odareihegutes Maximum
verfugt, andernfalls 30F.
Meist als Vollspieleinladung benutzt, kann abertaaisf Schlemminteresse
hindeuten.

2.4.3 Neue Farbe unterhalb der eréffneten Farbe

lv —1SA-2 5/ 4 —Verteilung irv und%; 11 — 17 FP. Der Partner muss oft False-
Preference geben (i. B. Kxx, Bx, Dxxxx, Dxx =¥ P

la — 2% — 2> Nach Partnerantwort auf der 2. Stufe, zeigt dieerfearbe unterhalb der

19 — 2% — 2 eroffneten Farbe nur 11 — 14 FP.

2.4.4 Neue Farbe oberhalb der eroffneten Farbe / Sprung in neue Farbe

1 — 16 — 2> game-forcing Revers-Reizung, mindestens gute 1(66R / 4erv)

1¢ — 16 — 32 Sprung, mindestens gute 17 FP (berders)

lv —2¢ — 3 Nach Partnerantwort auf der 2. Stufe ist eine riearbe auf der 3. Stufe
1v —2¢ — 2a oder eine Revers-Reizung game-forcing und zeidtsabP

2.4.5 Wiederholung der eigenen Farbe

lv—2¢ — 2w Unausgeglichene Hand mit 11 — 14 FP, mindestenk&wge in der
Eroffnungsfarbe oder 5er Farbe und keine 4er Fatibeynterhalb der
Eroffnungsfarbe liegt (z.B. Kxxx, ADxxx, Kx, xx) uhnoch geboten
werden kann (z.B. xx,AKXxx,xX,ABXX).

lv—2¢ —3v Sprung ab 14+ FP und 6er Lange in der Er6ffnungsfagame-forcing!

1 —1v — Einladende Hand (15 — 17 FP) mit 6er-Lange in déffRungsfarbe

2.4.6 Hebung der Oberfarbe des Partners

1e — 16 — 2 Die Hebung zeigt eine schwache Hand mit 11 - 14&dPab 3 (nicht
notwendig 4 !) Karten in der Oberfarbe. Der Parties Eroffners kann -
sofern er selbst nur 4 Karten in der OF besitatrr mit 2SA zum Vollspiel
einladen oder mit 3SA das Vollspiel ansagen. DéffEer wandelt mit
einer 4er-Lange in der Oberfarbe in einen Oberfatbetrakt um.
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2.4.7 Sans-Atout-Gebote

Spatestens mit dem 2.Gebot soll klar werden, olEd#ifner eine ausgeglichene Hand besitzt oderntnizies
bedeutet, dass die Sequemz 1 1v — 1a eine 5er Lange i® und eine 4er Lange m zeigt, wahrend ein Gebot
von 1SA eine ausgeglichene Verteilung zu erkenirilein ine 4er Lange im wird dabei zunéchst nicht
genannt, kann aber wie folgt vom Partner erfragties:

Check Back Stayman:

1UF - 10F - 1SA Ausgeglichene Hand mit 11 — 14di®nicht genannte OF kann zu viert
sein. Um dennoch einen OF-Fit zu finden, kann detriér des Eroffners
mit dem Gebot 8 nach dem Vorhandensein einer 4er Lange in derrande
OF oder nach einem 3er Anschluss in der genannkefma@en. Er muss
dazu jedoch mindestens eine einladende Hand (& 10esitzen. Die
Antworten:

1 —1v —1SA-2 2¢ : weder 3ew noch 4em
2v : 3er Lange irv, 4era moglich
24 : der Lange i

1 — 16 —1SA-2 2¢ : weder 3ew noch 4ew
2v : der Lange irv, 3era moglich
24 : 3er Lange i

Auch nach folgender Reizung ist das Gebot wrk8nstlich und fragt nach der Verteilung des Eréffn

1F - INF-2SA -8 3¢ : Der Eroffner verfugt Gber 3er-Anschluf in dertRarfarbe (Deine’)
3v: Die eroffnete Farbe ist eine 5er-Lang®iéine”)
34 : Die eroffnete Farbe ist eine 5er-Lange und zlistist Anschluss in
der Partnerfarbe vorhanderBgide")
3SA: Der Erdffner besitzt weder 3er-Anschluf? in Bartnerfarbe noch
eine eigene 5er-LangeKgine")

lv — 26 —2SA relativ ausgeglichene Hand mit 11 — 15 FP.
lv — 2 —3SA relativ ausgeglichene Hand mit 18 — 19 FP.

3 Eré6ffnungen 2 in Farbe

3.1 2&

Die Er6ffnung zeigt ab 23FP oder 9 Spielstichere Bntworten des Partners:

286 — 20 0 — 4 FP oder ab 9 FP; die Hand wird spéater gerdeferiert

2% — 2/3F 5 — 8 FP und bietbare 5er Farbe (d.h. mit mindestérer Topfigur)

286 — 2SA 5 — 8 FP, ausgeglichene Hand ohne bietbare Farbe

Second Negative / Herbert

286 — 20 — 3% — 3 Erfolgt das zweite Gebot des Antwortenden auf denittelbar dariiber
liegenden Bietstufe (nicht SA), so zeigt dies @hrsschwaches Blatt.

2% —2¢ —3» —3SA Zeigt nun 5ev, ab 9 FP (das unmittelbar dartber liegende Gebdtmit
SA vertauscht)
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3.2 2¢

Die Er6ffnung hat preemptiven Charakter und zeigt®FP mit beiden Oberfarben mindesten zu vié#, @5,
5/5, jedoch nicht 6/4 oder 6/5). Die Antworten &estners:

Passe
Rekontra

20F
30F

3%
2SA

2¢ —2SA—-3F/3SA -4
2¢ —2SA—-3F/3SA -4

ohne OF-Unterstutzung aber mit gedledinge (auch nach Kontra)
kontriert der Gegner so zeigt das Rekajéighe Langen in den
Oberfarben.
die langere der beiden OF wird genannt; deffi@bpasst
preemptiv mit mindestens 4-facher Trumpfunigzsing. Bei nur 4
Trampfen sollte auch in der zweiten OF mind. pdeieAnschluss
vorhanden sein.
#-Lange, to play
mit Fit ab 14 FP, ansonsten eher starker. d#ffrier beschreibt sein Blatt
weiter:
3%: diev-Farbe ist langer als dee-Farbe; der Partner ladt mit 30F ein
oder bietet selbst das Vollspiel.
3¢ : diee-Farbe ist langer als dee-Farbe; der Partner ladt mit 30F ein
oder bietet selbst das Vollspiel.
3v: 4/4 - Verteilung der Oberfarben und punktschwac
34: 5/5— Verteilung der Oberfarben und punktschwac
3SA: 4/ 4 — Verteilung der Oberfarben und punkista
4%: 5/5 — Verteilung der Oberfarben mit Maximum Bidgle in#%
4¢ . 5/5 — Verteilung der Oberfarben mit Maximum Bidgle ine
AS-Frage irw
AS-Frage im

Anmerkung: In Turnieren der Kategorie C muss dierIBegel fiir Eréffnungen erfillt sein — deshallgizeie

Eréffnung hier 8 — 12 FP.

3.3 WeakTwo (24 /2¥)

Kriterium: 3 — 9 FP, 6er Lange und Figurenwertegtséchlich in der erdffneten Farbe.

Die weitere Reizung:

20F — 30F
20F — 3NF
2y —2SA

29 — 2

26 — 2SA

preemptiv und Anschluss in der Eréffnferipe
forcierend mit 5er Farbe
forcierend mit 5es-

Frage nach Kirzen:

ab 15 FP (bei sehr gutem Fit evtl. auch weniget)Mulilspielinteresse; der

Er6ffner zeigt ein vorhandenes Single / Chicane:

2SA: Kein Single vorhanden; nun kann m# &ach der Starke gefragt
werden. Die Antworten:

- Maximum mite -Werten
—3v: Minimum
-3 Maximum mite -Werten

— 3SA/% : Maximum
3%/¢ : Single / Chicane i# bzwe
3v:  Single / Chicane i»

3*:  Kein Single vorhanden; nun kann m# 3iach der Starke gefragt
werden. Die Antworten:
—3v: Maximum mitv -Werten
— 3 Minimum
— 3SA/4: Maximum
3¢ /v: Single / Chicane im bzwe
3a: Single / Chicane im
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4 Gegenreizung
4.1 Kontra
4.1.1 Informationskontra

Ab 11 FP mit 4 Karten in der / den nicht gereizB# und Toleranz fur die nicht gereizten UF
(normalerweise 3 Karten oder mal double Figur).

1IF—x—-p—-1NF Minimum
1IF—-x—-p—-20F 3 —8 FP und 4 Karten in der OF
1F-x-p—-30F 3 —8 FP und 5 Karten in der OF

Wenn der Gegner seine Farbe auf der 2. Stufe gehahrkann in den folgenden Fallen mit Hilfe der
KonventionLebensohl(siehe 1.5) fortgesetzt werden:

1F-x-2F

1IF-p-2F-x

20F-x-p

2¢ -x-p/20F

1SA-x-2F

1SA-p-2F-x-p

1SA - p - 2F (Transfer) - Transferfarbe (Info-Kajtr p

Wird in einer dieser Situationen mit dem konvengiben Gebot von 2SA auMtransferiert, so wird mit sehr
guten Handen der Transfer nicht ausgefihrt, soneiemeigene Farbe genannt. Mit sehr starken Hafaten
20FP wird entweder die Gegnerfarbe tberrufen o8ér @boten.

Im Unterschied zu Lebensohl nach SA-Eréffnung zdigtdirekte Farbreizung auf der 3. Stufe jedodhée
game-forcing Hand, sondern eine konstruktive Haod & — 11 FP.

4.1.2 Starke-Kontra

Wird in der Gegenreizung zuerst kontriert und atisBend eine eigene Farbe genannt, so zeigt diesseir
starke Hand:

X-p-2-p-2 Eigene Farbe auf niedrigster Stufe: 17 — 19 FP
16 -X-p-Ja -p-3» Eigene Farbe im Sprung: 20 — 22 FP

X-p-1-p-2 Uberruf der Eroffnungsfarbe: ab 23 FP oder 9 Stiqisérkste Reizung,
game-forcing)

4.1.3 Negativ-Kontra
Siehe 2.3.1.

4.1.4 Support-Double

Verspricht einen 3er-Anschluf in der vom Partneeigéen Oberfarbe, sofern diese noch auf der Ze $fereizt
werden kann:

1% -1e -1v -2¢ -Xx 3er Anschluss in
16 -p-1& - 28 -X 3er Anschluss in

Achtung: Ein mégliches Strafkontra muss durch derirfer des Erdffners abgegeben werden (analog zum
Negativ-Kontra)!

4.1.5 Responsive-Double

Nach UF-Erdffnung des Gegners und Informationskodés Partners zeigt das Kontra gleiche Langeagideh
OF (mindestens 3/ 3).

Nach OF-Eréffnung des Gegners und Informationskodérs Partners verneint das Kontra die noch nicht
gereizte OF.
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1UF - x - 2UF - x gleiche Langen in den OF
10F - x - 20F - X die andere OF ist hdchstens it dr

Das Kontra verspricht auf Stufe 2 ab 8FP und aufeS2 ab 10 FP. Voraussetzung ist zudem eine Hetleng
eroffneten Farbe durch den Gegner.

4.1.6 Competitive-Double

1e -1s -2¢ -X Beide Restfarben mindestens zu viert
1e -1v - 24 - X 5er-Lange in der vierten Farbe und Double in detrieafarbe

Beide Varianten versprechen ab 8FP.

4.1.7 Lightner-Double

Das Kontra fordert ein ungewdhnliches Ausspielr(lseoft Phantasie gefragt) und wird in ersteriéigegen
Kontrakte auf der Stufe 6 und 7 angewendet. Ge§&nkontrakte wird das Ausspiel der erstgenanntehéa
des Dummy verlangt.

4.1.8 Weitere Varianten

1 -x-1s -X 4dere (das vorangegangemeGebot kdnnte Bluff gewesen sein)
le -X-1a -2 Sere
16 -X-1a -2¢ game-forcing

4.2 Uberruf im Sprung

1IF-3F-p Der Uberruf im Sprung zeigt im Allgenen eine lange UF und fordert
den Partner auf, mit Stopper in der vom Gegnerfreetén Farbe 3SA zu
bieten. Andernfalls muss er nach der langen FagePartners suchen (z.B.
1a - 34 -p-4»).

4.3 Gegenreizung nach Sans Atout (Crowhurst)

Gegen schwache SA-Eréffnungen sollte die Gegenmgikonstruktiv orientiert sein, also mit starkettéinden
(ab knapper eigener Eréffnung) erfolgen. Gegerkst8A-Eroffnungen kann auch bereits mit etwas
schwacheren Handen agiert werden.

1SA - X Das Kontra zeigt bei schwachem SA mindesiehFP und bei starkem SA
mindestens 16 FP.
1SA - 2% Gewdhnlich 5 / 4 —Verteilung in den Oberfarben. Bartner beschreibt

sein Blatt weiter:
2¢ . beide Oberfarben gleich lang
2v: Coeur ist langer als Pik
24 ;. Pik ist langer als Coeur
2SA: ab 14 FP; die weitere Reizung entspricht debd®n nach einern2
Er6ffnung (siehe dort)
1SA -2 Zeigt einen Einfarber (meist in einer OF).
2v: Suche nach dem Einfarber
24 ;. Gutev-Lange unde -Kirze
3v: Starkere Hand mw -Lange unds -Klrze
34 : Sehr gute Hand m#t -Lange unde -Kirze
2SA: Fragt nach Minimum / Maximum
3% : Minimum mit
3¢ : Minimum mit &
3v : Maximum mitv
34 : Maximum mite
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1SA-20 /2% Zeigt eine 5er Lange in der gereizten OF und zlish&zeine 4er UF.
2SA: Fragt nach Minimum / Maximum
3% : Minimum mit&
3¢ : Minimum mit e
3v: Maximum mite
34 : Maximum mite
3%: Suche nach der Unterfarbe

1SA-20 /29 - X 2 SA: Suche nach Unterfarbe

Xx:  Starke

3&/¢ : Eigene lange Farbe (Herauslaufen aus Kontra)
1SA - 2SA Zeigt Langen (5/5) in beiden Unterfarbe

4.4 Reizung gegen Weak-Two

20F - 30F Frage nach Stopper

20F - 2SA Starker SA mit Stopper in Gegnerfarbe

20F - 4UF game-forcing 2-Farber mit der andereru@®dreiner UF
20F -4 SA game-forcing 2-Farber mit beiden UF

4.5 Reizung gegen 2 ¢ (Multi)

4.5.1 Die Er6ffnung enthalt einen Weak Two in ¥ oder &

2¢ -2 "Informationskontra" miw - Kiirze
2¢ - 24 "Informationskontra" miws - Kiirze

4.5.2 Die Er6ffnung enthalt einen Weak Two in ¥ aber nicht in &

2¢ -2 "Informationskontra" miw - Kiirze
2¢ - 24 5era und Eréffnungsstarke

4.5.3 Die Er6ffnung enthalt einen schwache OF-2Farber

26 -2v /24 Gute Er6ffnung mit sehr guter eigener 5er Oberfarbe
2¢ - 348/3¢ Eigene Eroffnung und 6er Unterfarbe

Fur alle drei Varianten gilt:

2¢ -X Das Kontra in der Position direkt hinter dem Eréffaeigt im Normalfall
eine ausgeglichene Hand mit 13 — 15 FP (Ziel istStrafkontra, wenn der
Gegner keinen Fit besitzt) oder in seltenen Falarh eine sehr starke
Hand.

2¢ -p-30F-x Hat der Partner des Erdffners bereits eine Farbarge, so zeigt das
Kontra die Spielbereitschaft in den restlichen unagmten Farben
(Informationskontra).

2¢ - 2SA 15 - 18 FP, ausgeglichene Hand
2¢ -3v /34 7% Stiche in der gereizten Oberfarbe
2¢ - 3SA to play

4.6 Gebote nach Gegenreizung des Partners

4.6.1 Hebung

1¢ -1e -p-2 Einfache Hebung: 5 — 9 FP, 3/4 Karten in Partnbgar
16 -1a -p-3 Hebung im Sprung: 0 — 6 FP, 4 Karten in der Pafaniee
16 -16 -p-4a Sprung in Vollspiel: 3 — 8 FP, 5 Karten in der Rarfarbe

4.6.2 SA-Gebote
1le - 16 -p-1SA 8 - 10 FP, Stopper in Gegnerfarbe
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le -1e -p-2SA 11 - 14 FP, Stopper in Gegnerfarbe

4.6.3 Eigene Farbe
l¢ -16 -p-2> Nicht forcierend — der Partner hebt aber einmahmeit vorhanden ist

4.6.4 Unassuming Cue-Bid

Nach einer Gegenreizung des Partners zeigt derlftmber Eroffnungsfarbe (z.B#1- 14 -p - )
» eine fast einladende Hand mit mird=P und 3er Unterstiitzung oder
« ein game-forcing (> 13 FP) mit Fit oder eigeneregiarbe (ggf. nicht geeignet fur negativ Kontra)

Die Antworten lauten:

Farbwiederholung Schwach (9 — 11 FP), sagt nidiws die Verteilung, zeigt also weder eine
6er Farbe noch eine gute Farbe sondern nur eirmidiimi.

2SA Eroffnungsstarke mit Stopper, ausgeglichenedHan

Weitere Farbe Eroffnungsstarke mit 5/ 4 — Vertailu

4.7 Zweifarber

Kennzeichen: 5/5-, 6/5 oder 6/6-Verteilung in 2kfar, die auch die Mehrzahl der Punkte enthaltdtesol
Nach gegnerischer Eréffnung kénnen solche Handehdeinen Sprung in SA oder den Uberruf einer
Eréffnungsfarbe beschrieben werden:

Unusual Notrump:

1F - 2SA Zeigt die beiden untersten, noch nicht gereiztehéia(hiere undv) mit
mindesten 5er Langen.
Ausnahme: In der balancing Position (1F — p -bpdeutet das Gebot eine
SA-Verteilung mit 20-22 FP.

1SA-x-2SA Nach SA-Erdffnung und Strafkontra dgegners zeigt das Gebot 2SA
einen beliebigen game-forcing Zweifarber.

Bamberger Uberruf:

1F-2F Zeigt die hochste, nicht von den Gegneraigie Farbe und eine darunter
liegende Farbe jeweils mit 5er-Lange..
Ausnahme: In der balancing Position (1F — p simdl es 2 beliebige
Farben der 3 noch nicht gereizten Farben.

Anmerkung: Verspricht Gegners Eroffnung weniger3aléarten (z.B. ,Vorbereitendes Treff*) ist der Ul
echt und zeigt keinen Zweifarber.

Verteidigung gegen derartige Zweifarberzwischenreizngen (Unusual over Unusual):
Fall a): Nach der Zwischenreizung des Gegnerstielie beiden SerFarben fest (z.®. 12SA flre unde ):

Niedrigere der gegnerischen Beliebiges Game-Forcing, ohne Fit

Farben (im Beispiel: 8)

Hoéhere der gegnerischen FarberMindestens einladende Hand mit Anschluss in deffndgsfarbe
(im Beispiel: 3)

Fall b):Nach der Zwischenreizung des Gegners hegtine der beiden 5erFarben fest (z48.-24 fir v und
eine Unterfarbe):

Niedrigeres Gebot aus 2SA und Beliebiges Game-Forcing, ohne Fit

dem Uberruf der gegnerischen

Farbe (im Beispiel: 2SA)

Héheres Gebot aus 2SA und derMindestens einladende Hand mit Anschluss in defflngsfarbe
Uberruf der gegnerischen Farbe

(im Beispiel: 3)

In beiden Fallen gilt gleichermaf3en:

3 in Erdffnungsfarbe Schwache Hand mit AnschlusdeinEréffnungsfarbe, ca. 5 — 9 FP und 3er
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Unterstitzung
Kontra Interesse an Strafkontra, gewdhnlich ohnschtuss in Eréffnungsfarbe
2 /3 NF 6er-Lange, nicht forcierend

Achtung: Der Uberruf der Farbe des Partners des Eroffnelis (# - p - 16 - 24) ist echt und zeigt eine sehr
gute Farbe!

5 Verschiedenes

5.1 Ausspiel

Das Ausspiel erfolgt von der 3. bzw. 5. Karte eiRarbe. Dabei gilt die 12er - Regel (3. Karte) bz@er -
Regel (5.Karte), wonach die Anzahl der beim Allpieter befindlichen Karten, die héher als die agpggte
Karte sind, sich aus 12 (10) minus der am Tischinrer eigenen Hand sichtbaren Karten ergibt, eelc
ebenfalls hoher als die ausgespielte Karte sind.

Weitere Ausspiele:

* Hoch vom Double

e Hoch von Sequenz (z.B. KDB) oder durchbrocheneu€ez (z.B. DB9, BT8)

« Attitude: Bei einem Wechsel auf eine neue Farbéepeit eine hohe Karte ein Rickspiel des Partders
Ursprungsfarbe, eine niedrige Karte praferiertraiae Farbe

5.2 Markierungen

Ausspiel des Partners: niedrig / hoch (niedriget&giit als positiv)

Eine Ausnahme gilt dann, wenn am Tisch ein Sinigigt loder beiden Partnern klar ist, dass sich irH#sd ein
Single befindet. In einem solchen Fall wird eineibthal-Marke gegeben.

Bei Ausspiel des Gegners werden LaAngen markiextlrig = gerade Lange, hoch = ungerade Lange

Kann der Partner das eigene Ausspiel schnappaibsdie ausgespielte Karte eine Lavinthal-Markedés
beste Ruckspiel des Partners.

Abwurf: Direkte Marke in Farb-Kontrakten, Lavinthislarke in SA-Kontrakten

5.3 Splinter

Ein Doppelsprung in einer ungereizten Farbe zeiglizit einen Fit mit mind. 4 Karten sowie ein Siegkein
As) oder Chicane in der neuen Farbe. Beispiele:

e —4& Normale Eroffnungsstarke mit max. 7 Losern und12-FP
1 —1v —4& Ab 18 FP unde-Single

Einfache Spriinge sind starke Ansagen (> 14 FPgimér langen Farbe (Ausnahme: 1UFe-fAir 5ers und
derv)

5.4 Vierte Farbe forcing

Wird im Verlauf der Reizung - nachdem bereits deischiedene Farben genannt wurden - auch nochedte
Farbe genannt, so gilt diese Ansage als game-fproid fragt nach einem Stopper in dieser Farbe Faemner
bietet SA mit Stopper bzw. wiederholt eine andeathE ohne Stopper in der vierten Farbe.

Nach % — 1¢ — 1v — 1a zeigt

1SA einene -Stopper.
24 der « mit Stopper

Jedoch & —1v — 14 — 3a: Einladende Hand mit5/5 m und#
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5.5 Loserrechnung

In jeder Farbe der Hand werden die fehlenden Tapdig (AKD) gezahlt, jedoch maximal bis zur Anzabt d
vorhandenen Karten. Beispiel:

& AXXXX 2 Loser +
¥ KBx 2 Loser +
¢ KBx 2 Loser +
& KX 1 Loser =7 Loser

Die optimale Bietstufe errechnet sich nun aus derahl der Loser in beiden Handen nach der Formel:
18 — Loser (Hand 1) — Loser (Hand 2) = Bietstufe

Dabei sollte je nach Situation beim Partner vogdalder Loseranzahl ausgegangen werden:

Er6ffnung auf 1. Stufe: 7 Loser
Gute Er6ffnung auf 1. Stufe: 6 Loser
Semiforcing: 5 Loser
game-forcing: 4 Loser
Einfache Hebung: 9 Loser
2-fache Hebung (konstruktiv) 8 Loser
2-fache Hebung (schwach) 10 Loser
Starker Sans Atout 6 Loser
Schwacher Sans Atout 7 Loser

Die Loserrechnung wird angewandt bei
1. Unausgeglichenen Handen mit einer sehr langen)(adét 2 langen Farben (ab 5)
2. Einladungen: Bei unklaren Handen, z.B. naeh-114 sollte mit 6 Losern& und 7 Losern nur&
geboten werden.
3. Sperransagen

5.6 Sperransagen

Konservativer Stil Aggressiver Stil Gefahrenlage
Die Hohe einer Sperransagergibt sich aus 3/4 4 Nichtgefahr - Gefahr
der Anzahl der Stiche (13-Anzahl der Loser) + 2 3 gleiche Gefahrenlage
1 2 Gefahr - Nichtgefahr

5.7 Rekontra

1F - x - xx Bedeutung: gewoéhnlich kein guter Ansigslin Eréffnungsfarbe, ab 10 FP,
self-forcing. Bei Oberfarben ist dies maximal efe Unterstiitzung,
normalerweise aber ein Single oder Double; bei tistieen maximal eine
4er Unterstlitzung, normalerweise bis zu 3 Karten.

Antworten des Eroffner nach 1F - x - xx - 1NF:

a) Passe 14/ 15 FP, kein Strafkontra auf gegrieriBarbe

b) Kontra Mind. 4 gute Karten in gegnerischer Faxgem. kein eigenes Vollspiel
c) 2F 11 - 13 FP, 6er Lange der ertffneten Farbe

d) 3F 11 - 15 FP, 7er Lange der ertffneten Farlee gote 6er Farbe

e) 2NF 11 - 13 FP, 4er Lange in neuer Farbe

f) Uberruf game-forcing, Frage nach Stopper

Passt der Erdffner zunachst und gibt anschlielen@ebot aus c) — f) ab, so zeigt dies eine &helich
Blattstruktur, jedoch mit ca. 14 / 15 FP.

5.8 As-Frage

Das Gebot 4SA fragt nach der Anzahl der Key Cafiilsrzu zahlt neben den 4 Assen auch der Kénigin de
Farbe, die zuvor durch z.B. Bestatigung eineslsiTaumpffarbe festgelegt wurde. Liegt die Trumgirbe
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nicht fest (weil mdglicherweise ein SA-Kontrakt astrebt wird), so bezieht sich die As-Frage audhdan
Kdnig der zuletzt gereizten Farbe. Die Antworten:

5% 1 oder 4 Key Cards

5¢ 0 oder 3 Key Cards

5v 2 oder 5 Key Cards ohne Trumpf Dame
5e 2 oder 5 Key Cards mit Trumpf Dame

Nach der Antwort kann der Fragesteller abschlielfelgm er ein Gebot in der Trumpffarbe abgibt adérder
Frage nach der Trumpf-Dame fortsetzen, indem engaligst mogliche Gebot in einer Farbe abgibiche
nicht als Trumpf-Farbe festliegt. Die Antwortendiwie folgt definiert:

e niedrigstes Gebot: keine Trumpf Dame

e niedrigstes Gebot + 1: Trumpf-Dame, keine Kénig

e niedrigstes Gebot + 2: Trumpf-Dame und der nietiignig

e niedrigstes Gebot + 3 :Trumpf-Dame und der mittiedaig

e niedrigstes Gebot + 4 :Trumpf-Dame und der hockétag

Der Trumpf-Kénig wird nicht mehr einbezogen!

Beispiel: ¥ —2SA-2 -4SA-5% 54 —6Bv

Mit 2SA (Jacoby) wurde als Trumpf-Farbe festgelegt; auf die As-Frage
zeigen ® 0/3 Key Cards. & (niedrigste Stufe, die nicht Trumpf ist) erfragt
nun die Trumpf-Dame, worauf miw6die Dame und dex - Kdnig gezeigt
werden.

Besteht jedoch kein Interesse an der Frage nachrdempf-Dame, so kann die niedrigste Bietstufe
Ubersprungen werden und so direkt nach platziétengen gefragt werden. Beginnend mit dem niedrigst
moglichen Gebot werden 0 Konige, der niedrigsteitder mittlere Kénig bzw. der héchste Kdnig gemtan
wobei jeweils die Bietstufe um 1 erhéht wird.

Beispiel: ¥ -2SA-3 -4SA-% —-55A-6

Mit 5SA wird nun direkt nach platzierten Kénigerfrgegt; die Antwort zeigt
dene - Konig.
Anmerkung: Bei einem UF-Schlemmversuch wird SAFgegebot ausgelassen!

Sonderfalle der AS-Frage:
1. In folgenden Situationen wird die AS-Frage mit 4gHstellt, wobei die Antworten nun analog zu obé&era
auf niedrigerem Bietniveau gegeben werden kénnen:

— nach einer forcierenden ,Inverted-Minor-Reizu(mB.: 1¢ —2¢ — Z¢)
— nach UF-Transfer (1SA -43— 3¢ /3SA — &), jedoch nur wenn der Partner des Eréffner daonGeb
abgibt.

In genau diesen genannten Fallen gilt die Ansaged®8A nun nicht mehr als AS-Frage sondern als
guantitatives Gebot. Der Er6ffner passt mit Minimund bietet 6SA mit Maximum.

Besonderheiten:
In der Bietsequenz wird das Gebot von 4SA als Fgelet ausgelassen und gilt als Abschluss (z8+~2¢ —
2y — 46 —4da —4SA).

2. Nach Reizung £ — 2SA — 3F / 3SA wird mit¥ die AS-Frage irv bzw. mit 4 die AS-Frage i
gestellt.

3. Infolgenden Fallen ist das Gebot vom die normale AS-Frage mit den Antworten 0/4,1,2,3:
1SA — 4%
2SA -
20 —2NF—-2SA -4
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5.9 DOPI - ROPI

Bei einer Zwischenreizung / Kontra nach der AS-Ergilt folgende Konvention:

Kontra / Rekontra
Passe

1. Stufe Uber Gegenreizung
2. Stufe liber Gegenreizung

4 /1 Key Cards

3/0 Key Cards
2/ 5 Key Cards ohnenpftDame
2 | 5 Key Cards mit aiubame

Bei Gegenreizung oberhalb 5 SA findet die KonvanfiePo Anwendung:

DoublelC Even
Passd- Odd

1. Stufe Uber Gegenreizung
2. Stufe Gber Gegenreizung

5.10 Balancing Position

Gerade Anzahl an Key Cards

Ungerade Anzahl an Key Cards
2/ 5 Key-Cards ohnenpftbame
2 | 5 Key-Cards mit riaBbame

Eine gegnerische Ertffnung auf 1.Stufe wurde dugphgst . Nach der Reizung 1F - p - p zeigt

INF

Kontra

1SA

2NF (Sprung)
2SA

2F

5.11 Cue-Bids

8 — 14 FP, 5er Lange

ab 8 /9 FP, Spielbereitschaft in den Restfia

11 — 14 FP mit Stopper in der Eréffnungsfarch OF-Eroffnung: 11-15)
13 - 16 FP, gute 6er Farbe

20-22 FP

beliebiger 2-Farber

In einer spielforcierenden Reizsequenz zeigt nagstdigung eines Fit eine neue Farbe eine 1.-2Zder
Rundenkontrolle (As oder Konig) in dieser Farbes Beste Cue-Bid sollte dabei immer eine gute Nebvbef
zeigen, in der Stichpotential besteht, also keadeshte Zweitrundenkontrolle sein. Die nachfolgamd
Reizungen zeigen dann jeweils As oder Konig, welieiZuriickgehen auf die Trumpffarbe Interesse an de
Beendigung der Cue-Bid-Sequenz andeutet. Das Wieltar des ersten Cue-Bids zeigt definitiv eine

Erstrundenkontrolle.

5.12 Verhalten bei gegnerischer Einreizung nach kon

Stayman
1SA-p-2 -X
-p
-2¢
- XX
Jacoby
1v - p-2SA - x/3/3¢
Transfer
1SA-p-2 -X
-p
- XX
-2v
- 24 /3%/3¢
-3v
1SA-p-2 -2
-3v
- 3NF

5.13 Rule of 6 and 4

ventionellen Geboten

echtes-Farbe
echtes -Farbe
gutes 4em

DOPI-ROPI

Doublev

Maximum ohne 3ey, gute 4em
3ervy

Maximum mit 4erv

derv (preemptiv)

Minimum mit 4erv
Maximum mit 4erv

Fur die Umwandlung eines Informations- / Negativakkas des Partners auf der ersten und zweitent&iets
(evtl. auch 3. Stufe) sollten folgende Voraussegaumerfiillt sein:
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Anzahl der Triimpfe + Bietstufe >= 6 und
Anzahl der Topfiguren (aus 5) + Bietstufe >= 4vor(der Trumpflange besser > 4!)

5.14 Wahrscheinlichkeiten

Folgender Tabelle ist zu entnehmen, wie der wakistibhste Stand einer Farbe beim Gegner ist, vaian
Anzahl der Karten auf der eigenen Achse bekannt ist

Fehlende wahrscheinlichste

Karten Verteilungen
2 1:1 (52%)
3 2:1 (78%), 3:0 (22%)
4 3:1 (49%), 2:2 (40%)
5 3:2 (67%), 4:1 (28%), 5:0
6 4:2 (48%), 3:3 (35%)
7 4:3
Abkurzungen
F beliebige Farbe
NF neue, noch nicht gereizte Farbe
OF Oberfarbe
UF Unterfarbe
SA Sans Atout
FP Figurenpunkte

Stichwortverzeichnis

Bamberger Uberruf 16 platzierten Kénig 19
Bergen Raises? Puppet-Stayman 5
Check Back Sayman 4, 11 Rekontra 12, 18, 20
Competitive-Double 14 Second Negativell
Crowhurst 7, 14 Short Suit Trial Bid 10
DOPI — ROPI 20 Short Suit Trial Bids 10
Herbert 11 Sperransagen 18
Info-Kontra 13 Splinter 17
Informationskontra 6, 9, 13, 15 Stayman 4, 6,7
Inverted Minors 8 Support-Double 13
Jacoby 7, 19 Transfer 6,7, 13,19
Lavinthal 17 Truscott 9

Lebensohl 6, 7,13 Unassuming Cue-Bid 16
Lightner-Double 14 Unusual Notrump 16
Loser 18 Unusual over Unusual 16
Negative Free Bid 9 Weak Two 12
Negativ-Kontra 7,9, 13 Weak-Two 15
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