
Reizung für 
fortgeschrittene 
Anfänger

Schlemmreizung

Semi- und Partieforcing



Schlemmreizung
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Nord Ost Süd West

1  pass ?

Board 1 Welchen Kontrakt möchtet Ihr spielen?

Board 2



Assfrage (Keycards)
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Nord Ost Süd West

1  pass 4SA pass

?

 4 SA fragt nach der Anzahl an Schlüsselkarten (Keycards)

 Schlüsselkarten sind die 4 Asse und der König in der 

zuletzt gereizten Farbe

 Umgangssprachlich wird dies als Assfrage bezeichnet, 

obwohl nicht nur nach Assen gefragt wird.



Assfrage - Antworten
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Nord Ost Süd West

1  pass 4SA pass

?

 5: 1 oder 4 Keycards

 5: 0 oder 3 Keycards

 5: 2 oder 5 Keycards ohne Trumpfdame

 5: 2 oder 5 Keycards mit Trumpfdame

 Eselsbrücke:1430-2 ohne – 2 mit 

 1430 ist der Score, den man für einen erfüllten Oberfarbschlemm in Gefahr bekommt.

 In vielen Regionen Deutschlands spielt man die Antworten zu 5 und 5 genau umgekehrt 

(3014 statt 1430)

 Es gibt auch eine Königsfrage. Diese ist aber nicht mehr Teil des Anfängerkurses

 Es gibt Situationen, in denen auch tiefere Gebote Assfrage sein können. Das ist ebenfalls nicht Teil des 
Anfängerunterrichts.



sehr starke Hände 
(ab 20 Punkte oder viele Stiche - ab S. 108)
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Board 1 Board 2 Board 3 Board 4

Partieforcing

Egal, was Partner 
für Karten hat: 

3 SA hat sehr gute 
Chancen

Semiforcing

Es gibt viele 
Partnerhände mit 3-5 P, 
bei denen wir gute 
Chancen haben, 4 zu 
erfüllen. 

Partieforcing

Egal, was Partner 
für Karten hat: 

4 hat sehr gute 
Chancen

Es gibt viele 
Partnerhände mit 3-5 P, 
bei denen wir gute 
Chancen haben, 3 SA 
oder 5 zu erfüllen. 

Semiforcing

Partieforcing: Ich möchte immer Vollspiel spielen

Semiforcing: Ich möchte Vollspiel spielen, sobald Partner 3-5 Punkte hat



Semi- und Partieforcing 

 zu stark für eine Eröffnung auf 1er Stufe 

(Gefahr, dass alle passen und man ein Vollspiel verpasst)

 Partieforcing: Man möchte Vollspiel spielen, egal was Partner hat

 ab 23 Punkte oder ab 9,5 Stiche (OF) /10-11 Stiche (UF)/ 9 sichere Stiche für SA 

 Semiforcing: Man möchte Vollspiel spielen, auch wenn Partner ~ 3-5 Punkte hat.

 ~19-22 Punkte mit 6er Länge oder 8 bis 9 Stiche (OF)/ 9 bis 9,5 Stiche (UF)

 22/23 Punkte mit ~ausgeglichener Verteilung

Partieforcing Semiforcing Partieforcing Semiforcing
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Semi- und Partieforcing
Stiche zählen, Empfehlung DBV

Stiche

 A  = 1 Stich

 AK  = 2 Stiche

 AKD = 3 Stiche

 AD  = 1,5 Stiche

7

 pro Karte ab der 4. Karte in der längsten Farbe = 1 Stich

 pro Karte ab der 4. Karte in der zweiten Farbe = 0,5 Stiche

 KDx = 1,5 Stiche

 ADB = 2,5 Stiche

 AKB = 2,5 Stiche

 Kx  = 0,5 Stiche



Semi- und Partieforcing
Stiche zählen, Empfehlung Bianca & Ulf

Stiche

 A  = 1 Stich

 AK  = 2 Stiche

 AKD = 3 Stiche

 AD  = 1,5 Stiche
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 pro Karte ab der 4. Karte in der längsten Farbe = 1 Stich

 pro Karte ab der 4. Karte in der zweiten Farbe = 0,5 Stiche

 KDx = 1,5 Stiche

 ADB = 2,5 Stiche

 AKB = 2,5 Stiche

 Kx = 0,5 Stiche

• Eine solche Zählung der Stiche wird vom DBV empfohlen, ist aber eigentlich zu 

kompliziert.

• Besser ist es zu überlegen:

• Möchte ich gegenüber 0 Punkten beim Partner Vollspiel spielen?

 => Partieforcing

• Möchte ich gegenüber 3-5 Punkten beim Partner Vollspiel spielen?

 => Semiforcing

• Möchte ich nur Vollspiel spielen, wenn Partner 6 oder mehr Punkte hat?

 => Eröffnung auf 1er Stufe 



Semi- und Partieforcing
Eröffnung
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Board 1 Board 2 Board 3 Board 4

• Wie eröffnet Ihr jetzt diese Hände?

• Es ist nicht sinnvoll, die lange Farbe zu eröffnen, da man dann zu viele Gebote 

verbraucht, für Hände, die zu selten dran kommen.

• Besser ist: 2 : Semiforing, 2 : Partieforcing. 

• Eine lange Farbe kann man mit einem späteren Gebot zeigen 



Semi- und Partieforcing 
Weiterreizung

 I.d.R. reizt der Partner die nächste Farbe 

(Relais), damit der Eröffner die Chance hat, sein 

Blatt zu beschreiben.

 2 auf eine 2 Eröffnung

 2 auf eine 2 Eröffnung

 Wenn der Partner eine neue Farbe reizt, zeigt er 

8 Punkte und eine 5er Oberfarbe bzw. 6er 

Unterfarbe

 mildes (auf eine 2 Eröffnung) oder starkes 

Schlemminteresse (auf eine 2 Eröffnung)
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Nord Ost Süd West

2  pass ?

Nord Ost Süd West

2  pass ?



Hebungen Semiforcing

 Mit 0-3 Punkten passt man

 Mit 4-9 Punkten hebt man ins Vollspiel 

(Kürzenpunkte berücksichtigen)

 ab 10 Punkten und Fit hebt man unterhalb des 

Vollspiels

 ist forcierend (=Eröffner darf nicht passen)

 zeigt Schlemminteresse
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Nord Ost Süd West

2  pass 2  pass

2  pass ?



Hebungen Partieforcing

 Man darf auf keinen Fall passen

 ohne Schlemminteresse reizt man Vollspiel

 mit Schlemminteresse reizt man unterhalb des 

Vollspiels
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Nord Ost Süd West

2  pass 2  pass

2  pass ?
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