
Kontra vom Partner/Gegner

Don´t

Einführung Lebensohl

Multi Landy

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



Wettbewerbsreizung
Prioritäten

2

Nord Ost Süd West

1 SA ? ?

Thema starker SA schwacher SA

Kontrieren

Vollspielreizung

eigenen Teilkontrakt finden

Oberfarbfit finden

Gegner stören

Ausspiel zeigen

nicht selber kontriert werden



Wettbewerbsreizung
Prioritäten

3

Nord Ost Süd West

1 SA ? ?

Thema starker SA schwacher SA

Kontrieren mittel wichtig

Vollspielreizung unwichtig mittel

eigenen Teilkontrakt finden wichtig wichtig

Oberfarbfit finden mittel bis wichtig* mittel bis wichtig*

Gegner stören wichtig wichtig

Ausspiel zeigen hängt von der Position ab hängt von der Position ab

nicht selber kontriert werden wichtig wichtig

* Wer einen Fit in der höchsten Farbe findet, dominiert die kompetitive Reizung (=alle reizen) 



Kontra Teil 1

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



starker/schwacher SA?

• starker SA: mind. 14 Punkte

• 15-17 Punkte (häufigste Variante)

• 16-18 Punkte (eher historisch)

• 14-16 Punkte (selten)

• …

• schwacher SA: unter 14 Punkte möglich

• (11)12-14 Punkte (häufigste Variante)

• 13-15 Punkte

• 9/10-11/12 Punkte (spielen einige in Nichtgefahr)

• …



Was zeigt Kontra?

• ab 15 Punkte oder mind. 7 Stiche*

• gegen schwachen SA minimal schwächer  (insb. im Passout)**

• ansonsten droht, dass Ost/West Vollspiel verpassen können, wenn Ost/West 

jeweils 12-14P haben.

• muss nicht ausgeglichen sein.

Nord Ost Süd West

1 SA X

Nord Ost Süd West

1 SA pass pass X

* Vorsicht, wenn man nicht der Ausspieler ist.

** Passout: Letzter Spieler in der Reizung. Wenn dieser Spieler passt, ist die Reizung zu Ende. 

♠ KB98

 DB5

♦ AK75

 D7

♠ KD98

 A5

♦ KDB875

 7

♠ AK98

 A5

♦ KDB875

 A

♠ D98

 85

♦ AKDB875

 5

*

Beispiele



Was macht der Partner?
Nord Ost Süd West

1 SA X pass ?

West 1

♠ DB985

 A96

♦ 85

 987

West 2

♠ 963

 87

♦ DB9854

 75

West 3

♠ 985

 643

♦ 8432

 654

Pass

Wir haben die 
Punktmehrheit, 
1SA wird nicht 
gehen

2 ♦

unklar, ob 1 SA 
fällt, Wir haben 
aber eine gute 
Alternative

Pass

1 SA wird oft gehen. Wir haben 
aber keine Alternative als 
darauf zu hoffen, dass Partner 
Zusatzstärke / 7 Stiche hat.* 

* Mit Zusatzstärke oder 7 Stichen 
wird Partner wenig erfreut sein, 
wenn wir mit einer solchen Hand 
ein Verzweiflungsgebot abgeben 
und z.B. in 2 ♦ fallen, obwohl 1 SA 
chancenlos sind.



Was macht der Partner?

Nord Ost Süd West

1 SA X pass ?

Nord Ost Süd West

1 SA pass pass X

pass ?

Partner passt meist, außer
• Partner ist sehr schwach (<5 Punkte) und

• Partner hat eine eigene Farbe mind. zu fünft, besser 

noch länger.



Gegner kontriert

Nord Ost Süd West

1 SA X ?

Süd 1

♠ DB985

 963

♦ 85

 987

Welchen Kontrakt wollen wir spielen?

Süd 2

♠ 985

 963

♦ 85

 DB987

Süd 3

♠ 98

 9863

♦ 85

 DB987

Süd 4

♠ A8

 K863

♦ 85

 DB987

2 ♠ 1 SA x2  2  / 2 

Sollte der Gegner bieten, 
können wir immer noch 
Vollspiel reizen.



Gegner kontriert

Thema Priorität

Vollspielreizung unwichtig

Oberfarbfit finden wichtig

Unterfarbfit finden wichtig

Sollen wir weiter Stayman und Transfer reizen?
• Das Kontra stört ja nicht. Alle Gebote weiterhin möglich!

• Aber sind Stayman/Transfer sinnvoll?

Stayman/Transfer sind gut für Oberfarbfits/Vollspiel, 

aber ungeeignet für Unterfarbfits!! 

Nord Ost Süd West

1 SA X ?



Gegner kontriert - Ziele

Ziel: 

• Wir wollen sowohl Ober- als Unterfarbkontrakte finden.

• Wir wollen sowohl Einfärber als auch Zweifärber zeigen.

• Wir wollen auch die Möglichkeit behalten, 1SA x zu spielen. 

Nord Ost Süd West

1 SA X ?

Süd 1

♠ DB985

 963

♦ 85

 987

Süd 2

♠ 985

 963

♦ 85

 DB987

Süd 3

♠ 98

 9863

♦ 85

 DB987

Süd 4

♠ A8

 K863

♦ 85

 DB987



Don´t

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



Don´t

Nord Ost Süd West

1 SA X ?

• XX zeigt einen Einfärber

→ Partner bietet 2, um die Farbe zu suchen

• 2 / /  (/ ) zeigen diese Farbe und eine höhere
→ Partner bietet die nächst höhere Farbe, mit Double bzw. 

wenn man nicht die gereizte Farbe spielen möchte

• Passe ist entweder stark oder man hat eine sehr 

ausgeglichene Verteilung



Beispiele

Nord Ost Süd West

1 SA X ?

Süd 1

♠ DB985

 963

♦ 85

 987

Süd 2

♠ 985

 963

♦ 85

 DB987

Süd 3

♠ 98

 9863

♦ 85

 DB987

Süd 4

♠ A8

 K863

♦ 85

 DB987

XX PassXX 2 

Was bieten wir also?



Don´t – 2 Färber oder 1 Färber

Nord Ost Süd West

1 SA X ?

Süd 3

♠ 98

 9863

♦ 85

 DB987

2 

• Wenn wir einen 2-Färber reizen, sollte die 

tiefere Farbe mind. so lang sein wie die 

höhere.

• Ist die höhere Farbe länger, sollte man 

lieber einen Einfärber zeigen.

Süd 5

♠ 98

 DB987

♦ 85

 9863

XX

Was bieten wir also?



Don´t Weiterreizung

Nord Ost Süd West

1 SA X XX pass

?

Was macht der Eröffner (hier Nord)?

• Der Eröffner sucht die Farbe des Partners

• Er fängt mit der tiefst möglichen Farbe an (also 2)

• Der Partner (hier Süd) passt dies, wenn er die Treffs hat oder 

bietet seine lange Farbe. Man spricht auch von Pass or

Correct (kurz PaCo)

• PaCo wird uns heute noch öfters begegnen.  



Don´t Weiterreizung

Nord Ost Süd West

1 SA X 2/♦/


pass

?

Was macht der Eröffner (hier Nord)?

• Der Eröffner passt mit 3+ Karten in der Farbe.*

• Ansonsten sucht er mit der nächsten Farbe die zweite Länge 

vom Partner.

* Sollte Nord wissen, dass in der anderen Farbe der Fit besser ist, sollte Nord 

auch mit 3er Anschluss weiterbieten. Das kommt aber nicht so oft vor.

Beispiel: Süd bietet 2 (verspricht  und ♠) und Nord hat 3er  und 4er ♠. Dann 

sollte Nord natürlich ♠ bieten.



Farbreizung vom Gegner

Einführung Lebensohl

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



Farbreizung vom Gegner

Nord Ost Süd West

1 SA 2  ?

Süd 1

♠ DB9865

 96

♦ K5

 987

Süd 2

♠ DB985

 A63

♦ K5

 987

Süd 3

♠ D86

 6

♦ K63

 KDB987

Süd 4

♠ 986

 6

♦ 963

 KDB987

Welchen Kontrakt wollen wir spielen?

2 ♠
Partner soll 

darauf passen

3SA / 4 ♠ 3 SA / 5  3 
Partner soll 

darauf passen



Farbreizung vom Gegner

Nord Ost Süd West

1 SA 2  ?

Was reizen wir?
• Kein Transfer/Stayman, selbst wenn der Gegner nur 2 bieten sollte.

• Neue Farben auf 2er Stufe sind nicht forcierend. Partner soll darauf 

passen und nur mit gutem Fit heben.

• Neue Farben auf 3er Stufe sind forcierend. 

• Es gibt eine Konvention namens Lebensohl, die noch mehr 

Möglichkeiten bietet.

• Lebensohl ist recht komplex und Stoff für einen eigenen Workshop.



Beispiele

Nord Ost Süd West

1 SA 2  ?

Süd 1

♠ DB9865

 96

♦ K5

 987

Süd 2

♠ DB985

 A63

♦ K5

 987

Süd 3

♠ D86

 6

♦ K63

 KDB987

Süd 4

♠ 986

 6

♦ 963

 KDB987

Was reizen wir?

2 ♠

nicht 

forcierend

3  passe

3  wäre 

forcierend

3 ♠

forcierendforcierend



Multi Landy

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



Gegenreizung
Prioritäten

23

Nord Ost Süd West

1 SA ?

Thema starker SA schwacher SA

Kontrieren mittel wichtig

Vollspielreizung unwichtig mittel

eigenen Teilkontrakt 

finden

wichtig wichtig

Oberfarbfit finden mittel bis wichtig* mittel bis wichtig*

Gegner stören wichtig wichtig

Ausspiel zeigen hängt von der 

Position ab

hängt von der 

Position ab

nicht selber kontriert 

werden

wichtig wichtig

• Wenn wir reizen, sollten wir kein zu großes Risiko 

eingehen.

➢ Farbreizungen sollten eine 6er Farbe zeigen oder 

dem Partner 2 Farben zur Auswahl geben.

• Gegen einen schwachen SA ist eine zu große 

Punktspanne nicht gut, weil das die Vollspielreizung 

erschwert.

➢ Farbreizungen zeigen ungefähr eine Eröffnung.

• Gegen einen starken SA ist die Farbqualität wichtiger 

als die Punktstärke.

• Eine Farbreizung zeigt max. 14 Punkte, da man mit mehr 

Punkten kontriert.



Multi Landy

Nord Ost Süd West

1 SA ?

Multi Landy

• 2  zeigt beide Oberfarben mind. 4/4, eher unausgeglichener

• Anmerkung: Achte auf die Gefahrenlage  

• 2 ♦ zeigt einen Einfärber in einer der beiden Oberfarben 

(i.d.R. mind. zu sechst)

• 2/ ♠ zeigt die Oberfarbe zu fünft und eine Unterfarbe mind. 

zu viert.

• 3 / ♦ zeigt lange / ♦.



Beispiele

Nord Ost Süd West

1 SA ?

Ost 1

♠ KDB865

 96

♦ K5

 987

Ost 2

♠ DB985

 A963

♦ K5

 98

Ost 3

♠ DB985

 6

♦ K53

 KD98

Was reizen wir also?

2 ♦ 2  2 ♠
Einfärber in 

einer 

Oberfarbe

Beide 

Oberfarben

Pik und 

eine 

Unterfarbe



Weiterreizung

Nord Ost Süd West

1 SA 2  pass ?

West 1

♠ KDB8

 963

♦ 95

 D987

West 2

♠ DB9

 A963

♦ 8532

 98

West 3

♠ DB9

 K76

♦ 53

 K9854

Wie geht es weiter?

2 ♠ 2  2 ♦

West 4

♠ D9

 62

♦ 53

 KDB8654

beide 

Oberfarben 

gleich lang

Passe
Man darf 2 

mit langen 

auch passen

West 5

♠ D93

 62

♦ KDB86

 654

2 ♠
2 ♦ kann man nicht 

bieten, weil das beide 

OF gleich lang zeigt



Relay zum Vollspiel untersuchen
Nur für Fortgeschrittene

Nord Ost Süd West

1 SA* 2  pass 2SA

pass ?

West 5

♠ KDB8

 A863

♦ 95

 D97

2 SA: Relay

Ost 2

♠ AD952

 K542

♦ K63

 4

*12-14 P

3: längere 

Ost 1

♠ AD52

 K9542

♦ K63

 4

3♦: längere ♠

Ost 3

♠ AD95

 K542

♦ K63

 64

3: 4/4 Minimum

Ost 5

♠ AT95

 KDBT

♦ KB3

 64

Ost 4

♠ AD953

 K7542

♦ D6

 4

3♠: 5/5 Minimum

Ost 6

♠ AT953

 KDB42

♦ A6

 4

3SA: 4/4 Maximum 4UF: 5/5 Maximum mit 

Kürze in der Farbe



Weiterreizung

Nord Ost Süd West

1 SA 2 ♦ pass ?

West 1

♠ K83

 96

♦ 954

 D9872

West 2

♠ DB9

 A93

♦ 85432

 98

West 3

♠ 9

 KD76

♦ 532

 KD854

Wie geht es weiter?

2  3  2 ♠

West 4

♠ D93



♦ KDB8654

 653

sucht Partners 

Farbe (=häufigstes 

Gebot in der 

Situation)*

Passe
Man darf 2 ♦

mit langen ♦

auch passen

PaCo, zeigt 3+ 

 und kurze ♠

*PaCo: Pass or Correct

Wenn man von einem 9 

Kartenfit weiß, kann man 

auch auf höherer Stufe 

Partners Farbe suchen*



Relay zum Vollspiel untersuchen
Nur für Fortgeschrittene

Nord Ost Süd West

1 SA* 2 ♦ pass 2SA

pass ?

West 5

♠ KB8

 A863

♦ 92

 DB97

2 SA: Relay

Ost 2

♠ AD9752

 K52

♦ D63

 4

*12-14 P

3: Minimum mit 

Ost 1

♠ A2

 KDB542

♦ B63

 42

3♦: Minimum mit ♠

Ost 3

♠ A2

 KDB542

♦ A563

 6

3: Maximum mit 

Ost 4

♠ AD9752

 K52

♦ AB3

 4

3♠: Maximum mit ♠



Weiterreizung

Nord Ost Süd West

1 SA 2 * pass ?

West 1

♠ K83

 96

♦ 954

 D9872

West 2

♠ DB9

 3

♦ 85432

 A983

Wie geht es weiter?

Pass 3 
häufigste Antwort,

muss keinen Fit 

zeigen

* Mit Piks funktioniert das vergleichbar

** PaCo: Pass or Correct

PaCo**: Sucht Partners 

Unterfarbe



Relay zum Vollspiel untersuchen
Nur für Fortgeschrittene

Nord Ost Süd West

1 SA* 2 /♠ pass 2SA

pass ?

West 3

♠ KB8

 AB63

♦ 92

 DB97

2 SA: Relay

Ost 2

♠ D2

 KDT43

♦ K543

 B6

*12-14 P

3: Minimum mit 

Ost 1

♠ D2

 KDT43

♦ B6

 K432

3♦: Minimum mit ♦

Ost 3

♠ D2

 KDT43

♦ 6

 AK432

3: Maximum mit 

Ost 4

♠ D2

 KDT43

♦ AK543

 6

3♠: Maximum mit ♦



Kontra Teil 2

Informationskontra,

Strafkontra,

Ausspielkontra

Wettbewerbsreizung 
nach Sans Atout 
Eröffnung



Kontra auf Reizung der 

Gegenspieler

Nord Ost Süd West

1 SA 2  ?

Süd 1

♠ KD83

 9

♦ 764

 D9872

X

• Wenn der Gegner eine Länge in 

der gereizten Farbe (hier ) zeigt, 

ist Kontra negativ und verspricht 

die Restfarben.

• Die Stärke zeigt man mit dem 

nächsten Gebot. 

Süd 2

♠ KD83

 9

♦ A64

 D9872

X



Kontra auf Reizung der 

Gegenspieler

Nord Ost Süd West

1 SA 2  pass pass

?

Nord 1

♠ KD73

 98

♦ AD76

 A72

X

• Das Kontra vom SA Reizer ist 

ebenfalls negativ. 

• In dieser Situation ist es Pflicht, 

dass Nord dieses abgibt, da Süd 

ein Strafkontra haben könnte.

• Wenn Süd ein Strafkontra hat, 

passt Süd das Kontra von Nord.

• Wenn Süd kein Strafkontra hat, 

sucht Süd in den Restfarben 

einen plausiblen Kontrakt. Das 

wird meist gelingen. 



Kontra auf Reizung der 

Gegenspieler

Nord Ost Süd West

1 SA 2  ?

Süd 1

♠ KD73

 DB98

♦ 76

 872

X

• Wenn der Gegner eine Länge in 

anderen Farben (hier /♠) zeigt, 

verspricht das X Interesse, den 

Gegner zu kontrieren.

• Das nächste X (egal ob von Nord 

oder Süd) ist ein Strafkontra



Kontra auf Reizung der 

eröffnenden Seite

Nord Ost Süd West

1 SA pass 2* ?

West1

♠ 732

 K98

♦ 76

 KDB72

X

• Kontra auf eine künstliche 

Reizung der eröffnenden Seite 

zeigt ein Ausspielkontra

*Stayman


